










このだびはナムコツト 
カセツト「バドルフ 1 J 
求めいだだきまして、 

りがとろございます。 

取扱説明書をお読みいだだきますと、 
り楽し <遊ぶことができます。 


トゲ-ム \ 

だだきますと、よ 

きます。 - 


使用上の注意 


參カ セットを交換するときは必ず電源を切って下さい。 

參 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、強いシヨ 
ック等は避けて下さい。まだ、絶体に分解はしないで下さい。 

參 端子部に直接ふれだり、水にぬらしだりしないようご注意下さい。 
參 電源の ON • 〇 FF は必ず本体のスイッチで行って下さい。 

參 データが壊れる場合がありますので、ゲーム中の U セットは絶裔 
にしないで下さい。また、 U セットボタンを押しながら、 i 知を 
切らないで下さい。 

•I 彳ックアップ M 電沲の薄寄は、 ii の套闰にぉぃて葯2犖 in 

します。 

♦シャーフ C 1 では金 M できませんので、 f めご亨 if さい。 
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m ないよう 

/ ゲーム 内容 




★ 「パトルフリート」は本格海戦シミュレ 


きよだいかんたい ひき 

ーシヨンゲームだ。キミは巨大艦隊を率 

そうしいかん けつせん しようり 

いる総司令官となり、 8つの決戦に勝利 


をおさめなくてはならない/ 


★勝利の ためのポイントは2つ。ひと 


つは戦況を読 


も5ひとつが戦闘員としての能力だ。 


今までのシミュレーションゲームではほとんどコンピュータまかせ 


だった戦闘シーンも、このゲームでは自分で操作、息つくひまもな 
く戦いが続くそ。 


各. -• 





★よりリアルなフレイかお 1 みなら索敵モード f おすすめ。偵察の 
要素を命り入れたもので、敵を発見するまでは相手の動きが見えな 
くなるのだ。それだけ高度な戦術が要求されるわけで、 .， 

上_尚けの M び芳とぃぇる。 ’ 、一第’ 







^ はじ かた 

2 ゲームの 始め方 （ i ) 


• プレイの前にシナリオや設定を決めます。操作は+ボタンがコマ 
ンドの選択、 ® ボタンがコマンドの決定および画面の送り、⑧ボタ 
ンがキヤンセルです。 



B シナリオの選択 

+ボタンの上下でカーソルを動かし 
て選びます。ますショートか□ンヴか 
を選ぶ、続いてシナ 1 J 才の選択です。 
レツド軍の1人プレイでクリアしたシ 
ナ 1 J 才には、クリアマークが出ます。 



⑥ 











1 ショート 

①1〜4番まで自由に選べます。 

②レッド軍とフルー軍、どちらでも遊べます。 

シナリォ 

③1人（対コンピュータ戦）でも2人（プレイヤ 


一の対戦）でも遊べます。 

ロング 

シナリオ 

① 5番から願番にクリアしないといけません。 

② レッド軍しか使えません。 

ひとりよう 

③1人用だけです。 

※ただし□ングシナリオは、レッド軍を使って1人ブレイでク 

リアすれば、シヨートシナ 1 」才と同じよ〇に遊べます。 




q シナ U 才の紹介 

減んだシナリオの答採マツブ （20 ベ 


/ 


ージ)、軍事予算 （11 
ページ)、戦略拠点 

数 （11 ページ）が表示されます。 


⑦ 

















▲ はじかた 

★ ゲームの 始め方 （2) 


にんすう けつてい 

Q ブレイ人数の決定 

1人（対コンピュータ戦）で遊ぶか、 
2人（プレイヤー同士の対戦）で遊ぶ 
かを決めます。なお□ンクシナ 1 J 7 T は 
レツド軍の1人ブレイでク U アしてい 
ないと、2人用ができません。 



囡国の選択 

ブレイする軍を選びます。だだし□ンクシナリオでは、レッド軍 
の1人プレイで一度クリアしないとフルー軍を使えません。 

また、シナリオクリアはレツド軍でないと記録されません。 


m 索敵モードの有無 

索敵モード （28 ページ）を行ろかどラ 
か決定します。難易度が上がりますから 
最初は索敵なしで遊ぶほうがよ 
いでしよう。 

H セーブの芳 M 

セーフを岳ターン自動にするかど〇 


® かを疾めます。 







セーブについて 


■セーブについて 

プレイ中にセーブしておけば、次 
に遊ぶときにその続きから始められ 
ます。タイトル画面でスタートボタ 
ンを押すと、前の 
続きをするかどラ 
かたすねて<るの 
で、 YES を選んで 
¥さぃ。 

簸の鏹（■■のユニット敲4 

算 • 戦略拠点数）が表示され、 ® ボタン 

ぜんたい ひようじ いちど 

で全体マップの表示、もう一度④ボタン 
でゲーム開始です。 

N 0を選んだときは新たにシナリオ選択から始めます。 




參毎 ターン自動セーブにしていても、ゲームを終えるときは必 

つか 

ず M セーブ•しゅろりよろ〃のコマンド （21 ページ）を使っ 
て卡さい。 

•セーブで きるのはひとつ分です。新しいシナリオを始めてセ 
ーブすると、前のセーブは消えてしまラので注意して下さい0 


V 














ゲームのルール （1) 


♦戦争とはいえ、ゲームである以上そこにはルールが必要です。10 
〜 1 B ページにかけては基本的なルールやことがら（勝利条件•基本 
用語、画面の見方、ゲームの進め方）を順に説明してゆきましよラ。 


しよラ り じよ*！>4ナ人 

勝利の条件 

の M 畚を苫 i すること、 
これが勝つための条件です。逆 
に自軍の首都を占領されると負 
け、また100ターンになると引 
き分けです。 



1 ^ 

ドノ 


I 


ゲームはレッド i 筅锾、 フルー i 秘 
攻で交互に進められます。プレイヤー 
は自軍の番がくると軍備や作戦を実行 
でき、これ以上することがないと思つ 
だら相手に交代します。相手も行動を終え、両軍が一巡するまでを 
@ターンと呼び、ブレイはターンの繰り返しで進行するわけです。 












よさん 

ターンの朝めには i す秦 i が叉ってきて、はこの秦 i で驗另 
を整えます。当然予算が多いほどゲームを有利に進められます。 

第1ターンだけはシナ 1 j 才によって入る予算が決まっていますが 
第2夕ーン以降は、 * 生産力〃によって予算が決められます。まだ 
使わない分の予算は、次のターンに繰り趣されます。 



せいさんりよく 

■生産力 


せいさんりよく せんりやくきよてん かず き 

生産力は戦略拠点の数で決められま 


せんりやくきよてん しゆと ぐんこう こうくうき 

す。戦略拠点には首都•軍港 • 航空基 


ち とし せんりよう 

地 • 都市の4つがあり、これらを占領 


して自軍のちのにすれば、生 


さんりよく くわ 

産力がアップできるのです(詳 


し<は42、43ページの「占領」 


で)〇 

せんりやく#よてん せんりよう 

戦略拠点をいかにして占領 


してい< か、勝敗の 
行方はこの点にか 


かつている 


といえるで 












ゲームのルール （2) 



■マップ 

ブレイは主にマップ画面上で進められます。マッブは海や山地、 
都市などのいろいろな地形で構成されていて、部隊の行動にさまざ 
まな影響を与えます。それぞれの効果を知ってお<ことが大切でし 
よ〇 (「地形の効果」は56、57ページに載つています)。 


■ェリア 

マッブにはマス目で仕切りがされていて、将棋盤のマス目と同じ 
役割りを持つています。このマス目をエリアと呼び、プレイヤーは 
エ 1 J アにそつて部隊の駒を操作するのです。まだマップの外周には 
⑫マス i の■を誤す觀が X ってし、ます。 






がめん みかた 

画面の見方 


■ュニット 

部隊を表す駒をユニツトといいます。兵器の種類によつて、その 
形が大まかに分けられ、ユニツト数が表示されます（ユニツトの形 
や特徴については58〜67ページ「兵器の種類」で)。 

^ r *7 Dm *， rV » rr . ^ fnfWKT ^ nWfTf ^ mti 叫 ♦ HWHW *‘ WWWW ^ tmnlWWy T '' IIS , 11111111 WWoSnn ** 

▲レツド軍のユニツト ▲フルー軍のユニツト 

(白地に黒） （黒地に白） 



■コマンド 

命令を出すときはカーソルをエ 1 J アに合わせ、コマンドを表示し 
て行います。コマンドは選んだエ U アによって変わり、また命令に 
よってはコマンド表示なしで実行する場合もあります。詳し<は17 
ページからの「操作法 ー コマンド編」で説明します。 








ゲームのルール （3) 


ぐん せんりやく 

厂 ★レッド軍の戦略 


1•軍儀モード ► 

ぐんび けんぞう • • 

軍備コマンド建造/ 22P 竣；； 

m/2bP エ； 

ii /26 P 

¥it/27P 

サブコマンド部隊/ 18 P 


⑭ 


モ-ド/ 20 P T ぜんだいマツブ 
終了/21 P セーフ•つづける 


トセーフ•しゆうりよう 
I モードへんころ 



一 ★セーブ- ] - 

サフコマンドのセーフ.つづける〃 
を使つたとさ 


ぐん せんりやく 

厂 ★ブルー軍の戦略 

ぐん どうよう す f 

レッド軍と同様に進めます 


I 一★セーブ 

S ターン自動セこブのとき 


し_うりよう ふたた ぐん せんりやく 

ターン終了、再びレッド軍の戦略 





















すす かた 

プレイの進め方 


3 ► 4•作載モード 

栗 作戦のコマンド移動/ 32 P T 攻撃/ 34 P —戦闘/ 46 P 


敵； 

/ 

28 

P 


36 P 37 P 

38 P し 39 P 
修理/ 35 P 
補充/ 37、39 P 
艦砲/ 40 P —戦闊 /54 P 


SI /44 P 
軍港チェック /31 P 
サブコマンド/軍備モードに同じ 


■軍備モード 

戦略は軍備モードから始まります。 
軍備モードでは部隊を造つだり、修理 
したりといラ、いわば戦力の增強につ 
とめます。 



※次ページに続く/ © 













★ すす かた 

ゲームレー J レ （3) プレイの進め方 



■竣工 

完成、まだは修理が済んだ艦船は、 
モードが終わると自動的に竣工し、ミ 
作戦モードで使ろことができます。 

mmm 

索敵モードを使用しだときだけ 
行われます。偵察機で敵艦船を探 
し、発見できたユニツトだけが、 

作戦モード時のマツブに表示されます。 

■技 il モー 

自軍のユニツト1つひとつに移 fcj や玫 


撃などの命令を出し、作戦を実行してゆきます。サフコマンドの\\終 

りよう つか じぐん せんりやく かんりよう あいて せんりやく はじ 

了〃 を使ろと自軍の戦略はすべて完了、相手の戦略が始まります。 


■セーブ 

、、セーブ.つづける〃、、セーフ•しゆうりよろ〃ヾ茁ターン自動 
セーブ〃、以上3つのセーブ方法がありますが、どの命令を出すか 
によつてセーフするところが違います。詳し<はサフコマンドの”モ 
⑯ード （20 ページ)"を読んで下さい。 








「操作法コマンド鐘」では14ページで_ 

かい すす かた ぐたいてき 

介した「ゲームの進め方」にそって、具体的 
に操作法を説明してゆきます。「サブコマン 

ぐんび さくせん 

ド」「軍備のコマンド」「作戦のコマンド」 
の順で続けることにしましよう。 


マップ画面でのコントローラー操作 


かえ かんぼう さくて#ほうこう せんたく ひよう ひようじ 

換•艦砲 • 索敵 方向の選択 夕表の表示 




コフンドの表示 


ユニットの移動先の決定、攻擊 

かんぼう さくて# かいし 

• 艦砲 • 索敵の開始 


カーソル 
• ユニット • コマンド用力 
ーソルの移動、ページの切 


コフンド等のキ 
ヤンセル、軍港画面 • 生産デー 







サブコマンド （1) 




♦サブ コマンドはゲーム設定の変更や戦況のチェ 
ックなど、プレイの進行を助けてくれる命令です。 
軍備モードと作戦モードのどちらででも使5こと 
がで杏ます。 


そうさほう 

■操作法 

〇軍備モードのとき 

マップ画面で®ボタンを押 
すとサブコマンドが表示され 
ます。コマンド用カーソル(文 



C あか てんめつ うご めいれい 

字の/トンクで赤<点滅しているもの）を+ボタンで動かして命令 


を選び、 ® ボタンで決定して下さい。⑧ボタンを押すとキャンセ 


ルします。 

©作戦モードのとき 

+ボタンでカーソルをユニットのいないエリアに移動させてか 
ら®ボタンです。以下は軍備モードのときと同じです。 


【病^】 

げんざい じようたい み めいれい がめん 

現在の:!ニツトの状態を見る命令です。1画面で7ユニツトまで 

~ ひようじ こ さゆうがめん# か 

® 表示され、それを越えるときは+ボタンの左右で、画面を切り換え 









て，て ¥ さい（筌#で ^ 

5画面あります)。⑧ 
ボタンを押すとマツブ 
画面に戻ります。 


ぶたいひよう つか 

この部隊表を使ろと 





ユニットを呼び出すこともできます。コマンド用カーソルを+ボタ 


じようげ うご えら おくだ 

ンの上下で動かしてユニットを選び、 ® ボタンを押して下さい。そ 

ち!#うしん がめん で けんぞうちゆう し》うリ 

の: I ニットを中心にしだマップ画面が出ます。だだし建造中や修理 


鉍う よだ 

中の:！ニットは呼び出せません。 


_川 ■ ユニットのタイプ （ Si ) とフィギュア （ i ) です。 

タイブについては58ページからの「兵器の種類」で。 

■職 Ifc 真義の圣箭です。 

« 1 纖 辭の論 桃(ヒットポイント）を、 i 給は i いゲー 
ジ、航空機と戦車は数字で示しています。青いゲージ 
は建造の進行具合です 0 

镜茬迤を螽_で震しています。笤がタテ®、？がョコ 

^です。 

■ ュ ニットの■を i し 、 ii ( ii ¥) -is (is 
中）•終了（すでに作戦を終えだユニット） • 搭載(空 
©に積んでいる航空機）があります。 ⑲ 










サブコマンド （2) 


【モード】 

モードの命令はさらに4つに分かれ 
ます。+ボタンで選び、 ® ボタンで決 
定して下さい。キャンセルは⑧ボタン 
です0 


⑳ 







一— 






















しゆうりよう 

モード/終了 



現在の自軍の戦略が終わったときに 
セーフし、ゲームを続行します。 





即座にセーフを 行い、 ゲームを終了 
します。この時点で自軍の戦略が終わ 
つてしまい、続きをブレイするときに 
は敵軍の戦略から再開されるので、使 


ろのは自軍の作戦をすべて行つてからにするとよいでしよろ。 



索敵モードの有無、セーブを岳ターン自動にするかどろかを、ブ 
レイ中に変更できます。 


しゆうりよう 

【終了】 

軍備モード、作戦モードを終えるときはこの命令です。軍備モー 
ドを終えると索敵（使つていないときは作戦モード)、作戦モード 
を終えると敵軍の戦略が始まります。 


㉑ 







意味は、58、 
59ページで 
© 見て下さい。 


軍備のコマンド （1) 


•軍備 モードでは建造•延期•廃艦 • 中止の4つの命令が出せます。 
これらの命令は戦略拠点を呼び出して実行します。また、すでに述 
ベたとおりサブコマンドも使5ことができます。 


【建造】 

ユニット、つまり兵器を造る命令で 
す。建造できるのは ゲームスター ト時 
から持つている戦略拠点に限られ、首 
都では陸戦部隊、航空基地では航空機、 

軍港では艦船を造ることができます。 

なお艦船の陸戦部隊は、普都で造れる 
ものと同じものです （64 ページ参考)。 

■第1ターンでの麄篷 
❶+ボタンでカーソルを戦略拠点のあるエリアに合わせ、⑧ボタン 
で「生産データ表」が表示されます。 

©表は+ボタンの左右で、ページを切り換えて見ることができます。 
データをもとにして建造するユニットを選びましよろ。なお表に 
ある用堯の 





+ボタンの 

さゆぅきりかえ 

，左右で切換 











建造 


©+ ボタンの上下で:！ニツトを選び、 ® ボタンで決定です。 


©建造にかかつだ費用は予算 
から弓ひ眺钱ォ-バ- _____ 



すると建造できません。ま 

いちぶ かんせんけんぞうすう 

だ一部の艦船は建造に数夕 


だい 

ーンかかりますが、第1夕 


みぎしやしん はいち 

右の写真のよ〇に配置されます。 


ーンだけはすぐに竣工できます。 

けんぞう し》んこう 

©建造したユニツトが竣工すると、 


r N 

けんぞう せいげん 

建進の制限 

1. 同じタイプのユニットは7つまで造れます。 

2. ユニットは最大35まで造れます。 

3. 海上では1つのエリアに8ユニットまでしか入れないため、 
それを越える配置になると杏は建造で吉ません。 

4. 陸地では戦車と航空機、それぞれ1エリアに4ユニットず 
つしか入れないため、それを越えるときは建造できません。 


㉓ 









軍備のコマンド （2) 


㉔ 


■第2ターン以降の建造 


ぐんこう かた だい すこ か 

軍港でのやり方が第1ターンのときと少し変わります。 



0+ボタンでカーソルを軍港の 


エリアに合わせ、⑧ボタンを 


お くだ ぐんこう がめん 

押して下さい。軍港の画面が 


表示されます。 


©軍港にはドックが3つあり、 

その範囲でしか建造できません。 
<点滅するカーソルを、+ボタニ 
空いているドックに合わせ、®オ 
ンを押して下さい。 


せいさん ひよう で 

©生産データ表が出だら、 

だい どうよう 

第1ターンと同様にユニ 


き けつてい 

ットを決めます。決定す 


ると再び軍港画面に戻り、 

お めいれいかんりよう 

ここで®ボタンを押すと命令完了で 

てんめつ はじ 

す（カーソルが点滅を始めます)。 

けんぞう ぐんび 

©建造したばかりの軍備モードであれ 


ばキャンセルができます。 カーソル 


をキャンセルするドックに合わせ、 ® ボタンを押して下さい。 

てんめつ と 

カーソルの点滅が止まつだら⑧ボタンで〇 K です。 





けんぞうえんき 

建造/延期 


♦第 2ターン以降の建造では、 
完成までに決められた回数分 

ひつよう ぐんこうが 

のターンが必要です。軍港画 
面の青いゲージで進行状況が 
表示され （1 マスが1ターン) 
費用は1000ずつ回数分に分け 
て支払います0 


けんぞうちゆう ひよう かいぐんひ うわす 


參 建造中の費用は海軍費に上積 



よさん こ けんぞう 

みされ、これが予算を越えると建造できなくなります。 


予算などの都合で、艦船の建造を一時中断し 
だいときに使う命令です。 

❶カーソルを軍港に合わせ、 ® ボタン。 
©ドックに力ーソルを合わせ、 ® ボタン。 

©+ ボタンを右に入れ「延期」と表示されだら、 



® ボタンで決定。 


r えんき こうか つぎ はい じどうて# ^ 

參 延期の効果は1ターンだけで、次のターンに入ると自動的に 

かいじよ 

解除されます。 

えんき かいぐんひ ひようはらもど 

k 籲 延期したターンでは海軍費から費用が払い戻されます 。 」 












軍備のコマンド （3) 


はいかん 

【廃艦】 

予算の都合やどラしてもユニットを代えだいときのだめに、最終 
的手段として艦船をつぶしてしまろ命令です。廃艦できるのは軍港 
にいる艦船（建造中か修理中）に限られます。 


〇+ボタンでカーソルを軍 
港に4わせ、 ® ボタンで 
軍港画面を出します。 

©ドックにカーソルを合わ 
せ、 ® ボタンを押して力 
ーソルの点滅を止めます。 

©+ ボタンを左に入れ「廃艦」と表示 
されだら、 ® ボタンで決定です。® 
ボタンでフップ画面に戻ります。 








はいかんちゆうし 

廃艦/中止 


し 

i 給ユニットの磁遄を串 it する絲です（繼&こついては35ベー 
ジで)。 中止しだ艦船は軍備モードが終わると竣工し、同ターンの 
作戦モードですぐに行動できます。 



0+ボタンでカーソルを軍港のあるエ U 
アに合わせ、©ボタン。 

©軍港画面が出だらドックに カーソルを 
合わせ、 ® ボタンを押して下さい。 

© カーソルの点滅が止まつたら 
+ボタンの右で「中止」の表 
示を出し、 ® ボタンで決定。 
⑧ボタンで7ッブに戻ります。 


ち縿うし ひよう 

•中止した ターンでは費用 

はつせい 

は発生しません。 










•ゲーム スタート時の設定やサブコマンドの「モードへんこで 
索敵を実行すると、海上での敵艦ユニットが表示されなくなり、偵 
察機で敵を探しながら戦略を進めていくよ5になります。よりリア 
ルなプレイが楽しめますが、当然難易度が上がりますので、ある程 
度ゲームに慣れてからチヤレンジするとよいでしよラ。 


0軍備モードが終わると索敵開始です。索敵はユニットのいるエリ 
アごとに行われ （1 エリアにつき1回すつ)、座標の小さい順で 



進行します。 

@ユニッ ト上に索敵 カーソル 
が出だら、索敵しだい方向 
に+ボタンを入れ、 ® ボタ 
ンを押して下さい。偵察機 
が出発します。 










©偵察範囲は、幅が 

さゆう ふく 

左右を含む3エ 1 J 

ぶんみぎしやしん 

ア分（右の写真を 

さんこう くだ 

参考にして下さい)、 


距離はュニツトの 


索敵力によって違 
います（68、69ページ参考)。 

©敵艦を発見すると、そのターンが終 
わるまでユニツトがフツブ上に表示 


されます。 


@@ボタンを押すと索敵をバスし、次 
のエリアにカーソルが移ります。 



















作戦のコマンド （1) 


♦作戦 モードのコマンドには移動•艦砲•占領 • 性能の4つがあり、 
さらに移動することによって、攻擊•修理 • 補充の3つの命令も実 
行できます。作戦コマンドは原則として1ターン、1ュニットにつ 
き1回ずつ出せますが、「性能」や移動とからめて使5「攻撃」な 
どのよ5に例外もありますので、各コマンドの説明を読んでしっか 
りマスターして下さい。 

なお作戦モードではこの他、サブコマンド、軍港チェックという 
命令も出せます。サブコマンドはすでに説明したとおりで、軍港チ 
ェックについては次のページで説明します。 

■ コマン K ： の 《 AM 

0力ーソルをユニットのいるエリアに合わせ、 ® ボタンで作戦]7 
ンドが表示されます。表示されるウィンドウには海上用と陸上用 
の2種類あり、これらはコンピュータが判断して適切なものを出 
して<れます。なお自軍のユニットがいないエリアでは、 

で 




さくせん そうさほうぐんこう 

作戦コマンドの操作法/軍港チェック 


©+ ボタンでコマンド用カーソルを動かして命令を選び、©ボタン 
で決定です。コマンド決定後の操作は、それぞれのコマンドの説 
明を読んで下さい。なお、キャンセルは⑧ボタンです。 

/■ \ 

■ ft 鐘チ:！:ック 

作戦モード中では、カーソルを 

軍港に合わせ⑧ボタンを押すと、 

いつでも軍港画面を表示できます。 

空いているドックを捜すときや、建造 • 修理のチェックに使っ 

て下さい。なお軍港チェックは自軍•敵軍 • 中立のどの軍港で 

も実行できますが、表示される予算、海軍費などは敵軍や中立 

の軍港であっても、自軍のものが表示されます。 

V_/ 











作戦のコマンド （2) 


【移動】 

移動と移動にともなろ玫擊 • 修理 • 補充の命令は、ユニツトの種 
類によって内容が少し違いますので、 Q ] 艦船ユニツト（移動/攻擊 
/修理)、 [ f 」 航空機ユニツト（移動/攻擊/補充)、 [3] 陸戦部隊ユ 
ニツト（移動/攻撃/補充）に分けて説明します。 

n 艦船ュニット 

いどう __じよう うご めいれい 

《移動》 マツブ上でユニツトを動かす命令です。 

❶コマンドで「移動」を選ぶと、そのエ 
u アにいるユニツトのフィギュアが表 
示されます。ウインドウには7つまで 
表示され、それを越えると 
きは+ボタンの左右でウイ 
ンドウを切り換えて下さい。 
©+ ボタンの上下でコマンド 
用カーソルを動かし、ユニ 
ツトを！びます。 ® ボタンで決定するとフ 
ィギュアは赤色に変わ0、さらに移動させ 
たいユニツトも同様に決定してゆきます。 
©ユニツトを®ボタンで赤<しだ後、続けて 
® ボタンを押すとユニツトが移動用に変わります。+ボタンで移 
® 動させて下さい。表示される移動力が0になるまで進めます。 







かんせん いどう 

艦船ユニットの移動 


① の ルー ト3ポイント 

② のルート 3.5 ポイント 



(移動力の消費について） 

移動には1マス1ポイント使いますが 
2マス直進後に曲るときは 0.5 しか使いま 
せん。まだ最初の1フスから曲るときも 
0.5 ですみます。左図のよろに移動ルート 
を工夫し、距離をかせぎましよろ。 


❹移動先で®ボタンを押すと移動完了 
(フィギュアは青に変わる)。だだし空 
©に積んだ航空機は、空©の移動に関 
係な<命令を実行できます。なお移動 
中は⑧ボタンでキャンセルできます。 



广 — ---> 

參 ひとつのエリアには8ユニットまで入れ、それを越えるとき 

はそのエ 1 J アで移動を完了で杏ません。 

• の積んでいる航空機ユニットの合計が8つを耧える場合 

も、空母ユニットはそこで移動を完了できません0 

•移動 先のエリアに敵ユニットがいる場合、それを越えて進む • 

ことはできません。 

籲 艦船なのでもちろん陸地には上がれません（陸戦部隊は例外、 
38ページで)。また浅瀬はユニットによって通れないものも 
あります （56 ページ「地形の効果」を見て下さい)〇 


㉝ 




















★ 作戦のコマンド （3) 


攻擊 敵ユニットを攻撃する命令で、操作が完了すると戦闘が発 
生します。戦闘の操作については、45〜54ページでまとめて説明し 


ます。 

こうげ# いどう えんちよう おこな い 

〇攻撃は移動の延長で行われます。移 
動と同じ操作を行い、攻撃しだい敵 


いどう かんりよう 

ュニツトがいるェ ij アで移動を完了 
して下さい。 



©始めから敵ユニットと同じエリアにいるときは、その場から動か 

いどうかんりよう せんとう 

すに移動完了すれば戦闘になります。 










かんせん こうげきしゆうり 

艦船ユニットの攻撃/修理 


修理 戦闘でダメージを受けだ艦船は軍港で修理できます。造 
と違い、プレイ中に占領した軍港でも〇 K です。 

❶修理も移動の延長で行い 
ます。ユニットを軍港に 
移動させ、 ® ボタンで入 

こう し♦うり はじ 

港、修理が始まります。 

かいふく 

@ダメージをすべて回復す 

じどうてき し!》んこう 

ると自動的に竣工します。 



•入港す ると耐久力（ヒットポイント）が、1ターンにつき2 
マスずつ回復します。1マスにつ$500の海軍費がかかりま 
す。 

參 陸戦部隊は入港による修理がで吉ません。上陸し、戦車の“ 
充とい5形でダメージを回復します （39 ページ參考)。 
♦ダメージを 受けていない艦船は入港できません0 
•入港は 一隻ずつでないとでぎません。 

•空母は 搭載している航空機を、他の空母か航空基地に降ろし 
てからでないと入港できません。 


㉟ 













作戦のコマンド （4) 


H 航空機ュニット 

移動 航空機ユニットの移動は、基本的には艦船のときと同じや 



かた りちやくりく ぱしよ かぎ 

り方ですが、離着陸できる場所がだいへん限られます。 
0航空基地 


じぐん せんりよう こうくうきち 

自軍の占領する航空基地ならど 

リちやくりく 

こでも離着陸でき、1つのェ ij ア 


に4ユニツトまで 


入れます。ただし 


占領していても、 


て# せんしや 

敵の戦車がいると 

ちやくりく 

きは着陸できませ 


ん〇 

くうぼ 

@空母 


ち乎うがたばくげ#き いがい こうくうき くうぼ ちゃっかん 

「中型爆撃機 （ MB ) 」以外の航空機は、空©：！ニットに着艦 


や発進ができます。空扭なら2ユニット、軽空©は1ユニットま 


で搭載でき、 II 1 」ア内には8ユニットまで入れます。 







こうくうき いどうこうげきほしゆう 

航空機ユニットの移動/攻撃/補充 


航空機を搭載している空®のフィギュアには、その数が V マー 
クで表示され、+ボタンを左右に入れると航空機のウインドウに 
切り換わります。空®からの発進はこれで指示して下さい。 



▲③もう一度® 
ボタンで着艦 


ん ほうほう 

■着艦の方法 


▲①空©のいる 
ェ 1 J アへ移動 


• M 空機ユニットの备動には地形は影響しません。 

♦航空基地、 空母、どちらの場合でも着陸は1ユニットずつで 
ないとできません。 

V__/ 

m ii と同様のやり方！^いますが、航空機は戦闘が終わる 
と自動的に発進した場所へ戻ります。 

m 献基备は苫嶺している航箜 i &、 ii の箜备にいるだけで 
自動的に1ターンで2機すつ回復します。つま〇着陸できる場所な 
らどこでも補充がき < わけです。 @ 















★ 作戦のコマンド （5) 


りくせんたい 

B 陸戦部隊ュニット 

いどう りくせんぶたい とくしゆ かいじよう ゆそうせん 

移動 陸戦部隊はだいへん特殊なユニットで、海上では輸送船、 


V \ U ‘ノ V W'/.O V' C / 

陸上では戦車の形をとつて移動します。 

ゆそうせん ゆそうせん いどう かんせん ばあい おな 

❶輸送船輸送船の移動は艦船ユニットの場合と同じです。 


せんしや せんしや きほんてき かんせん どうよう 

@戦車戦車も基本的には艦船と同様 
のやり方でかまいません。陸上なら 
どこへでも移動できますが、地形に 
より消費する移動力が異なります 
(56 ページ参考)。また、戦車は1 



エ | J アに4ユニットまで入れます。 









■上陸のしかた 
▼①あらかじめ 
接岸してお< 


攻撃 艦船のときと Si にします。ただし航空基地にいる M 
i 蠱ユニットは、_で Mi できません。 

補充 輸送船は軍港で修理できません。いつだん上陸し、戦車で 
補充を行います。自軍の戦略拠点（首都•軍港 • 航空基地 • 都市） 
で行動を終えると、1ターンで2両すつ回復してゆきます。 


▲③ユニツトを陸地側 


ペ移動させる 


じ”りく 

④上陸/ ► 


▲⑮ユニットが 

せんしや かたち 

戦車の形に 


♦海上から 陸上へ、あるいは陸上から海上へ移動するときは、 
それだけで1ターンかかります。 _^ 


㉝ 

















作戦のコマンド （6) 


かんぼう 

【艦砲】 

艦船ユニットで陸上にいる戦車や航 
空機を艦砲射撃する命令で、普通の攻 
撃と違い海岸に隣接するエ 1 j アから行 
います。この命令だけで1ターンかか 



かんせん まえ こうげきもくひよう りんせつ 

るので、艦船はあらかじめ前のターンで、攻撃目標に隣接しだェ u 


アへ移動しておかなければなりません。 



かんぼう えら 

0艦砲のコフンドを選ぶと、ます 


ユニツトを決めます。+ボタン 


でフィギュアを選び、 ® ボタン 

けつてい くだ 

で決定して下さい。 


@フィギュアが赤<な 


つだらもう一度®ボ 
タンです。エリア上 
に艦砲用カーソルが 


表示されます。 


@+ボタンを撃つ方向に入れ、④ボ 
タンで戦闘開始です。あとは攻撃 
と同じよろに、戦闘画面になりま 


す （54 ページ参考)。 


⑩ 








かんぼう 

艦砲 


かんぼうしやげ# あおいろ こうどう 

❹艦砲射撃がすんだユニットは青色になり、そのターンでの行動が 

かんりよう とち奉う 

完了します。なお途中でキャンセルしだいときは⑧ボタンです。 





作戦のコマンド （7) 


せんりよう 

【占領】 

ち♦うりつ てきぐん せんりやく#よてん しゆと ぐんこう こうくう#ち とし せんりよう 

中立や敵軍の戦略拠点（首都•軍港 • 航空基地 • 都市）を占領す 

めいれい りくせんぶたい せんしや じつこう しゆと 

る命令で、陸戦部隊の戦車だけが実行できます。首都であればちち 

た きよてん せいさんりよく し！#うり ほ 

ろんゲームク U アですし、その他の拠点も生産カアップや修理•補 

じ•う やくだ 

充に役立ちます。 






占領 



@最後にもろ一度®ボタン 


お せんよう せん 

を押すと占領します。占 

りよう せんりやく#よてん じぐん 

領しだ戦略拠点には自軍 


はた た せいさんりよく 

の旗が立ち、生産力がア 


ッブします。なお命令中 
であれば、⑧ボタンを押すとキャン 


セルできます。 


せん今や《きょてん せいさん印よ< 

戦略拠点の生産力 

都市 . 1000 

軍港 . 1000 

航空基地……500 



てきぐん せんしや せんりやくきよてん せん 

參 敵軍の戦車がいるときは、その戦略拠点を占 


領で吉ません。 
占領した場所に 

てきぐん かんせん こう 

敵軍の艦船や航 
空機がいたとき 
は、それらのユ 
ニットは消去さ 
れてしまいます。 


H 

H 

- _ 

SB. 





mm 


1 
























作戦のコマンド （8) 


せいのう 

性能 


せいのう 

【性能】 

じぐん へい# せいのう み めいれい こうどう お 

自軍の兵器の性能を見る命令です。すでに行動を終えだユニツト 


⑭ 



ち含め、何度でち使ろことができます。 


❶性能のコフンドを選ぶと、ユニツト 


のフィギュアが表示されます。 


@+ボタンでフィギュアを選び、④ボ 


お せいのうひよう き か 

タンを押すと性能表に切り換わりま 


せいのうひよう ごく 

す。性能表にある語句につ 


いては、58、59ページに説 


明があります。 















そう 

操 


さ 

作 

_ 

ほう 

法 






p せんとうへん/ 





Mil ゃを衿ラと驗||_始、ュニッ 
卜の数や性能、さらにはキミの戦闘テクニッ 
クなどで雌雄を決するのです。 

戦闘には、参加したユニットの組合;^によ 
つて日つのパターンがあり、それぞれ戦い方 
が異なります。「戦闘編」ではそのパターン 
別に操作法を説明してゆきましよう。 

— 












せんとう そうさ 

戦_でのコントローラー操作 



ユニットの配置、 

かんせん しようじゅんいどう 

艦船の照準移動、 


こうくうき こうどちよう 

航空機の高度調 

せつ 

節 


しや ばくらい とうか 

射、爆雷の投下、 

ばくげき 

爆撃 









かんせん かんせん 

n 艦船 vs. 艦船 

かいじよう かんせんどうし たたか ばあい 

海上で艦船同士が戦〇場合です。 


たいせん ひようし せんとう くわ 

対戦ユニットの表不 戦闘に加わる 


一，— 一， こうげきがわ 

ユニツトが表示されます。左が攻撃側、 

みぎ ぼうぎよがわ 

右が防御側です 0 

はいち せんとう まえ はいち 

配置》 戦闘の前にユニツトを配置し 

はいち ぼうぎよがわ こうげ#がわ じゆん おこな 

ます。配置は防御側、攻撃側の順で行 


い、+ボタンで場所を選 
択、 ® ボタンで決定です。 

艦船同士の戦いでは3 
コ軸が命中率に影響しま 
す。右図でいうと番号の 
小さい場所の方が、互い 

めいちゆう 

に命中しやすくなります。 



せんとう こうげ#がわふくすう せ ばあい かんせんこう 

(攻撃側）複数の:！ニットで攻めた場合でも、艦船の攻 

げき おこな かんせん がめん みぎ すす 

撃は1ユニツトすつ行われます。艦船が画面を右へ進む 


あいだに、+ボタンで照準を動かして目標を選び、、、命 

ち乎うせぃ^_ はか ほうげき 

中精度〃でタイミングを測りながら®ボタンで砲撃して 

くだ 

下さい。 


めいち!♦う こうげきりょく ぼうぎよりバ おう たいきゅうりょく 

命中すると攻撃力や防御力に応じて耐久力（ゲージの 

あか ぶぶん へ 

赤い部分）が減ります。 




















かんせん かんせん 

艦船 vs . 艦船 



命中 精度 ……ゲージが增えだときに撃つと精度が上がっ 
て命中率と威力がアップします。ゲージが i えるのを待 
つ間、砲撃を止めなければならないので、敵によっては 
精度を気にせす、より多<の弾を撃つよろにしだり、局 
面に応じて使い分けるとよいでしよう。 

〔防御側） V 応戦艦表示〃のある艦船が、 ® ボタンで弾 
を撃ちます。砲撃のだびに応戦艦表示は次の艦船に移 1 0 

せんとうけっか ひようし みかた たいせん ？含 cvu 

見方は「対戦ユニ 發 _ ザ1 
ットの表示」と同じです。耐久力をす 
ベて失ったユニットは、マッブ上よ0 
取り除かれます。 














▲ せんとう 

★ 戦闘 （2) 


_ せんすいかん らいげ# 

s 潜水艦の雷擊 

かんせん かんせん とくしゆ せんすいかん こうげ# 

「艦船 VS . 艦船」の特殊なパターンで、潜水艦で攻撃したときは 


ぎよらい はつしや たたか ぼうぎよがわ せんすいかん ほか かんせん おな 

魚雷を発射して戦います。だだし防御側の潜水艦は、他の艦船と同 



ほうげ# 

じく砲撃となります。 


配置 +ボタンで配置、④ボタンで決定 

かんせんどうよう じく えい#よう 

です。艦船同様、ヨコ軸が影響します。 




艦船と同じ操作で行い、魚雷を撃 

がめん か めいちゆう 

つと画面が変わり、コンピュータが命中 

はんてい ぎよらい かい 

を判定します。魚雷は1回の 
戦闘で1発しか撃てません 
が、応戦側の攻撃を受けな 
いのが強みです。 






せんすいかん らいけき くちくかん たいせんこうげき 

潜水艦の雷撃/駆逐艦の対潜攻撃 


■ < ちくかん たいせんこうげ# 

これち 「 iivs .艦^の i 蘇なパターンで、が! il で懸 
水艦を攻撃するといろものです。ただし爆雷攻撃できるのは攻撃側 
のときだけで、防御側にまわつだときは他の艦船同様、だまって魚 
雷を受けるしかありません。 



《配置 特に配置による 

えいきよう はい 

影響はありません。配 

ち かた かんせん 

置のやり方は艦船のと 
ぎと同じです。 

せんとう せんとうがめん せんすい 

戦 ㈤ 戦闘画面で潜水 

« /v 1/* yuip/v n b 

艦に照準を合わせ、 ® ボタンを押すと、 

たいせんこうげ# がめん き か 

対潜攻撃の画面に切り換わり 

<ちくかん みぎ すす 

ます。駆逐艦が右へ進むあい 

ばくらい とうか 

だに、 ® ボタンで爆雷を投下 

くだ ぼうぎよがわ せんすいかん 

して下さい。防御側の潜水艦 
は]®戦できません。 


⑲ 





せんとう 

戦闘 （3) 


El 航空機 vs. 航空機 

航空機同士の戦闘では、防御側が空©にいても航空基地にいても 
必ず空中戦となります。 

配置 攻撃側のユニッ 
卜を先に配置します。+ 

ボタンで i 所を選び、® 

ボタンで決定して下さい。 

戦闘はタテ軸で並ぶ航 
空機のあいだで行われ、 

© X ©、 ① X ③という順 
で対戦します。① X ④は 
タテ軸が外れているので 
対戦はありません。 


— 」1] 

fcii 


L—— 

コ 

加 [ 



」1 



匚 

II 



1 





■1 

■■1 


LJ 



◄対戦する 

ユーツト 



㉚ 

















こうくうき こうくうきせんしや せんしや 

航空機 VS. 航空機/戦車 VS. 戦車 


戦闘 +ボタンで高度を調節し、® 
ボタンで機銃攻撃します。 ㊣ ボタンを 
押し続けると連射ができます。 



@戦車 VS. 戦車 

陸上で戦車同士が激突します。 

ぼうぎよがわ さ# はいち 

配置 防御側から先に配置 
します。「航空機 VS. 航空機」 
の場合と同様、同じタテ軸に 



同士が戦います。 

せんとう せんしやどうし 

《戰 N 戦車同士 
の戦闘は、すべて 
自動的に行われま 


そうさ ひつよう 

す。操作の必要は 


ありません。 



㉛ 











せんとう 

戦闘 （4) 


㉜ 


こうくうき かんせん 

m 航空機 vs . 艦船 


こうくう#かんせんこうげ#ばあい こうくうきばくげきぉこな 

航空機で艦船を攻撃しだ場合です。航空機は爆撃を行い（だだし 

かんじようせんとうき のぞ かんせん こうしやほう おうせん 

艦上戦闘機 • FF を除<)、艦船は高射砲でこれに応戦します。 

敵の艦船に航空機を搭載しだ空®がいるときは、ます航空 4 S 士 

せんとう こうくう# かんせん 

の戦闘があ0、そのあとで「航空機 vs •艦船」となります。 



◄対戦する 
ユニット 


はいち ぼうぎよがわ かんせん 

《配置 防御側、つまり艦船か 


さき はいち おな じく 

ら先に配置します。同じタテ軸 
に並ぶ：！ニットが戦い、ヨコ軸 

めいちゆうりつ ばあいえいきよう 

による命中率は、この場合影響 


しません。 

mm 〔航空機側〕+ボタ 


こうど ちようせつ 

ンで局)度を調節し、® 

ば < げき 

ボタンで爆撃します。 


低空飛行をすれば命中率は 

あ ぎやく かんせん 

上がりますが、逆に艦船の 

はんげ# う 

反撃も受けやす < なります。 

かんばんぶ げんそく しや 

まだ甲板部よりも般側（写 

減を弱)を證っだ關 

果的にダメージを与えるこ 
とができます。 



航側（船の横はら）を 
狙ろと効果的です。 


ケん兮んがわ こうしやほう う おうせん 

(艦船側〕 ® ボタンで高射砲を撃って応戦します。 














こうくうき かんせんこう〈うき せんしや 

航空機 VS. 艦船/航空機 VS. 戦車 


B 航空機 vs. 戦車 

こうくうき ばくげき りくじよう せんしや ねら 

これも航空機による爆撃で、陸上の戦車を狙います。 



はいち ぼうぎよがわ せん 

配置 防御側の戦 


しや さき はいち 

車が先に配置します。 


同じタテ軸にいる:！ 


ニットが戦い、3コ 

じく えいきよう 

軸は影響しません。 

せんとう こうくう#がわ たいかんせん どうよう 

戦闘 〔航空機側）対艦船と同様、+ 


ボタンで高さの調節、 ® ボタン 


ばくげ# ていくうひこうめいちゆうりつ あ はんげ# 

で爆撃です。低空飛行は命中率が上がりますが、反撃も 


<らいやす< なります。 

(戦車側） ® ボタンで攻撃します。 













戦闘 （5) 


かんぼうしやげき 

艦砲射撃 


かんぼうしゃ t デ# 

EO 艦砲射擊 

艦砲のコフンドを使ったときの戦闘で、艦船が隣接エリアにいる 
戦車ゃ航空機を砲撃します。 

配 i 「艦船 v S •艦船」と同様で、ど 
れだけ奥に置いたかで命中率が左右さ 
れます。なお戦車、航空機側は一番奥 
の列には配置できません。 

せんとう かんせんがわ かんせんどうし たたか 

戦闘 （艦船側）艦船同士の戦い 

と同じよろに+ボタンで照 
準を合わせ、命中精度で夕 
イミングを測って®ボタン 

ほうげき 

で砲撃します。 

M - iim ) 、' i _ i 佘〃のぁるュニットが®ボ 
タンで弾を撃ちます。1発撃つだびに応戦表示は次のユ 
ニツトに移ります。 



㉞ 
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へん 

編 




1 




































そうさほう せつめい お 

これまでのページで操作法の説明はすべて終わり 
ました。とりあえず司令官、はたまた戦闘員として 
の任務を、キミはマスターしたことになるわけです。 

しりようへんちけい へいき かいせつ 

ここからは「資料編」、地形や兵器の解説、プレイ 
中にひと目でわかる性能一表や操作一覧表をまと 
めて考ります。開戦前の最後の準備として読んでお 
いて下さい。 













ちけい しゆるい さまざま 二うどう おお えいきよう 

•地形の 種類は様々で、ユニットの行動に大きく影響します。その 

とくちよう し せんりやく だい ぼ 

特徴を知っておくことは、戦略の第1歩ともいえるでしよう。 


移動コスト=1/防御力=32/生産力=2000 
軍の本拠地でゲームの勝敗を決定する場所です。 

陸戦部隊（戦車）の建造と補充ができるろえ、防御 





力も高<、容易には攻め落とせないでしよろ。 

いどう ぼうぎよりょ< せいさんりょく 

_コスト= 1 /關力=卩日/生産力 =1000 
ゲーム II 始時から持つている軍港では艦船の建造 ■ 

と修理、戦車の補充ができます。途中で占領したも 
のは建造だけできません。 

いどう ぼうぎよりよく せいさんりよく 

移動コスト=1/防御力=22/生産力=500 

航空機の離着陸できるだだひとつの地形で、航空 
機の建造と補充、戦車の補充ができます。建造はス 
タート時からちつているもの、補充は自軍のもので 
あればどこでち〇 K です。まだ離着陸は自軍の基地に限られます。 

いどう ぼうぎよりよく せいさんりよく 

移動コスト=1/_力=四/生産力=酬 
占領しだ都市では戦<の補充ができます。特に建 
造でさるものはありませんが、生産力と力の高 
® さは見逃すことができません。 











用語の惫备 

【祛 i コスト】 が ii するときに消費する移動力。 

【防御力】 敵から受けだ攻撃に if える力で、戦車だけが地 
fe の影響を受けます。 

せい さん りよく せんりよう きんがく 

^【生産力】 占領しているとき、1ターンでもらえる金額。 


いどう ぼつぎよりよく 

疊 移動コスト =1/ 防御力 =16 

なだらかな土地で移動はスムーズにできますが、 
防御には適していません。 

、、とつ ぼつさより‘、 

編 ■囑 移動コスト = 2 / 防御力 =20 

山地では#動は厳し<なりますが、奉地よりは安 
全といえるでしよう。 

いとラ ぼつ备よりよ、 

■，擔 in 移動コスト = 2 / 防御力 =24 

山地並みの#動コストですが、防御効果は航空基 
地をも上回ります。 



艦船ユニットなら自由に移動できます。防御の効 
果は特にありません。 

繼■議 

駆逐艦 • 潜水艦 • 輸送船だけが進めますが、移動 
力が1つ余分にかかります。 







費】 兵器を造るのにかかる費用。 

】 その兵器が完成するまでに Si なターン鉍。 

* u <. かい いどう すす すう 

力】 1回の移動で進めるエリア数。 

リ<に ほうげ# ばくげ# かんせん たい あた • こう 

力】 砲撃や爆撃などで、艦船ユニツトに対して与える攻 

げきりよ< 

撃力。 

力 】 M 基4ユニットに葑する Mi 労。 

力】 のユニットに葑する iiiS 。 

力】 潜水艦ユニツトに対する攻撃力。 

wi から4けた雖に i える労。_は赫にも is 


されます。 


MB 


兵器の種類 （1) 


きよだいせんかん 关碰 

巨大戦艦 ( BA ) 


ミズー u 級 


はず こうげ#りよく ぼうぞよりよく ほこ さいきよう ぐんかんかんせい 

ケタ外れの攻撃力と防御力を誇る最強の軍艦。完成ま 


での期間を、いかに他の兵器でやり<りするか 

かく きようつう かだい 

が、各シナリオ共通の課題といえます。 



I i i :: 空6地 i: 御 
れ 回 

i ぃ 移 rzr 対 〖対〗対〗対 S 防 

f I f I f I f k fL fk fL rk 









ひよう いみきよだいせんかん 

データ表の意味/巨大戦艦 



- - 

m X 劣】 いわゆるヒットポイントで、これが〇になるとユ 
ニットは除去されます。 

【給極】 艦船ユニットの弾が届<距離。配置のとき敵ユニッ 
卜までのマス目の数が射程を越えると（タテに数え 
て)、命中率が〇になります。 

m »劣】 索敵で飛ぶ偵察機の範囲を、段階的に表示したもの。 
脑】 空®に積める航空機は ok 、 だめなら no と表示さ 
れます。 

【 M * 祛 i 】 浅瀬を通れるものは ok 、 だめなら N0 と表示。 

【备コスト】 戦車がその地形を進むのに必要な移動力。 

















▲ へいき しゆるい 

★ 兵器の種類 （2) 


せんかん 

戦艦 ( BB ) 


ながときゆう 

長門級 
アリゾナ級 




けんぞうひ かい すうたいかんりよく 

建造費回数対艦力 


7000 7 30 


たいちりよく たいくうりよく たいせんりよく 

対地力対空力対潛力 


防御力耐久力移動力 


しや てい さくてきりよく あさ せ 

射程索敵力浅瀬 


きよだいせんかん いりよく 

巨大戦艦につぐ威力をも 


かいせん せんとう 

つ海戦のエース。戦闘 


テクニックを磨けば 

きよだいせんかん 

臣大戦艦にちひ 


けはとりません。 


,^ _ の"’丨 

2基， aw 、 ホ城級 

空母 ( CV ) エンタブラィス益 


空©自体の強さはそれほどでもありませんが、航空機を搭載する 

さまざま せんりやく かのう とうさい 

ことで様々な戦略を可能にします。2ユニット搭載できます。 



























せんかんくうぼけいくうぼ 

戦艦/空母/軽空母 


しんよ 1 etvi 

けいくうぼ 隼躧級 

軽空母 ( CVL ) ブ 1 j ンストン緩 


小型の空©で1ユニットの 
航空機を搭載できます。戦力 
としては少々ものたりす、急 
場しのぎ程度の使い方が無難 
でしよう。 



けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

たいかんりよく 

対艦力 

たいちりよ< 

対地力 

3000 

3 

9 

9 

たいくぅ*4< 

対空力 

たいせんりよく 

対潜力 

ぼうぎよりよく 

防御力 

たいき•う* U く 

耐久力 

14 

0 

10 

4 

いどづりよく 

移動力 

しや てい 

射程 

さくてきりよく 

索敵力 

あさ せ 

浅瀬 

4 

2 

3 

NO 



































へいき しゆるい 

兵器の種類 （3) 


ii ( CA ) S " 


ストン級 



㉜ 



aw ワ 

けいじゆん 長良級 

軽巡 ( CL ) ォマハ i 




移動と対空力にはなかなかのちのが 
ある小型の巡洋艦。輸送船の護衛、あ 


ぎやくてきゆそうせんだんきようしゆう む 

るいは逆に敵輸送船団の強襲に向いて 


けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

たいかんリょ< 

対艦力 

2000 

2 

20 

たいちりよく 

対地力 

たいくうりょく 

対空力 

たいせんりよく 

対潛力 

20 

22 

0 

ぼうぎよりよく 

防御力 

たいきゅうりょく 

耐久力 

いどうりょく 

移動力 

14 

4 

4 

しや てい 

射程 

さくてきりよく 

索敵力 

あさ せ 

浅瀬 

4 

1 

N 0 
























二 》 {うしゆんけいじゅんくちくかん 

重巡/軽巡/駆逐艦 


おおがた じ！!んようかん せん 

大型の巡洋艦です。この戦 



力にしては建造も意外に手軽、 
移動も速 <、空®の護衛艦 
として適しています。 


<ちくかん 

駆逐艦 ( DD ) 


雪風級 

フレッチャー級 


けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

たいかんく 

対鑑力 

4000 

4 

26 

たいちりよ< 

対地力 

たいくうりよ< 

対空力 

たいせんりよく 

対潛力 

26 

16 

0 

ぼうぎよりよく 

防御力 

たい“うりよく 

耐久力 

いどうりよく 

移動力 

16 

5 

4 

しや てい 

射程 

さくてきりよく 

索敵力 

あさ せ 

浅瀬 

4 

1 

NO 




たいせんこうげき ゆいいつかん 

対潜攻撃のできる唯一の鑑 

せんとうぜんせんすいかんねら 

船。当然潜水艦に狙いをしぼ 


つて行動しますが、高速にも 


のをいわせて輸送船をただ< 


けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

たいかんりよく 

対鑑力 

たいちりよ< 

対地力 

1500 

1 

16 

16 

たいくうりよく 

対空力 

たいせんりよく 

対潛力 

ばうぎよりよ< 

防御力 

たいさ皤うリよく 

耐久力 

13 

18 

10 

3 

いどうりよく 

移動力 

しや てい 

射程 

さくて#りよ< 

索敵力 

あさ せ 

浅瀬 

5 

3 

0 

OK 


㉝ 




































▲ へいき しゆるい 

★ 兵器の種類 （4) 


iTkPfqq) i： 16 l _____ 

< ちくかん せん 

駆逐艦と潜 

すいかん こうくうき 

水艦、航空機 
以外からは攻 
撃を受けない 

のが強み。潜水艦部隊を構成し、敵主力艦船を集中攻撃しましよ〇。 


けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

たいかんりよく 

対艦力 

たいちりよく 

対地力 

たいくう”よく 

対空力 

たいせんりよく 

対潜力 

1000 

1 

34 

0 

6 

10 

ぼうぎよりよく 

防御力 

たいきゆうりよく 

耐久力 

いどうりょく 

移動力 

しや てい 

射程 

さくてきりよく 

索敵力 

あさ せ 

浅瀬 

22 

2 

2 

3 

0 

OK 


りくせんぶたいゆそうせん 

陸戦部隊/糖送船 ( ARM ) 




リくせんぶたい かいじよういどうちゆう かたち ゆそうせん 

陸戦部隊の海上移動中の形が輸送船 

あら せんりやくきよてん めざ じようりく 

です。新たな戦略拠点を目指し、上陸 

さくせん てんかい 

作戦を展開してゆきます。 


たいくうりよく 

対空力 

— 8 — 

たいきゆうりよく 

耐久力 

8 

さくてきりよく 

索敵力 


たいかん y よぐ 

対艦力 

~T~ 

たいせんりよく 

対潜力 
〇 

いどうりよく 

移動力 

~T~~ 

あさ せ 

浅瀬 

0K~ 


けんぞうひ 

建造費 


2000 


たいちりよく 

対地力 


ぼうぎよりよく 

防御力 










































せんすいかんりくせんぶたいゆそうせんせんしや 

潜水艦/陸戦部隊(輸送船•戦車) 


りくせんぶたいせんしや 

陸戦部隊/戦車 ( ARM ) 

し#ちゆうせんしや 

97式中戦車/シャーマン 



りくせんぶたい りくち かたち せんしや せんりよう 

陸戦部隊の陸地での形が戦車で、占領ができるだだひとつのユニ 


ツトです。つ 
ねに地形を頭 
にいれて行動 
することが、 


けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

たいかんりよく 

対艦力 

たいちりよく 

対地力 

たいくうりよく 

対空力 

たいせんりよく 

対潜力 

2000 

1 

16 

40 

10 


ぼうぎよりよく 

防御力 

たいきゆうりよく 

耐久力 

いどうりよく 

移動力 

しや てい 

射程 

さくて#りよく 

索敵力 

あさ せ 

浅瀬 

16 〜 32 

8 

3 

—— 

0 

—— 



戦車を 
i うと 


移動コスト 


山地 


森林 


軍奢 


ぎのポ i S ^ 16 20 24 28 28 22 32 


です0 


㉟ 



























▲ へいき しゆるい 

★ 兵器の種類 （5) 




かんじようせんとうき 

艦上戦闘機 (FF) 

零戦/ヘルキヤツト 


I 

11 

k ill 

HH 



けんぞうひ 

建造費 

1200 

たいかんりよく 

対艦力 

~~o~Z 

たいくうりよく 

対空力 


たいちりょく 

対地力 

ぼうぎよりよく 

防御力 

~ w ~ 


たいきゆうりよく 

耐久力 

いどうりよく 

移動力 

8 

5 

さくてきりよく 

索敵力 

くうぼ 

空© 

2 

OK 


かい すう 

回数 

~~ 1 ^ 

たいちりよく 

対地力 

1 F " 

ぼうぎよりよく 

防御力 

1103 

いどうりよく 

移動力 

~ T ~ 

くう ぼ 

空© 

~ OK ~ 


sii(TB) 

天山/アベンジャー 


ばくげ# くうちゆうせん こわ 

爆撃はできませんが、空中戦なら怖いものな 

そらおうじやくうぼ つ なかま ばくげ#ぶ 

しの空の王者。空®に1つ積んで仲間の爆撃部 


たいえんご 

隊を援護させま 


しよ〇。 


1600 


たいかんりよく 

対艦力 


対空力 


耐久力 


さくてきリよ< 

索敵力 


けんぞう L 

建造費 


ぎよらい とうか こうげ# たいかんこうげき さい 

魚雷を投下して攻撃するだめ、対艦攻撃は最 

てきにん くうちゅうせん にがて ゼロ せん く 

適任。だだし空中戦が苦手なので、零戦と組ん 














































二、〜 J よぅせんとうきらいげきききぐうこうかばくげききち，?うがたばくげきき 

艦上戦闘機/雷撃機/急降下爆撃機/中型爆撃機 


きゆうこうかばくげきき 

急降下爆撃機 ( DB ) 

すいせい 

彗星/ドーントレス 



くうちゆうせん たいかんぱくげきたいちばくげ# 



空中戦から対艦爆撃、対地爆撃とオールマ 


イテイにこなします。予算不足には強い 


けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

1400 

1 

たいかんり^; く 

対艦力 

たいちりよく 

対地力 

24 

24 

たいくうりよく 

対空力 

ぼうぎよ0よく 

防御力 

18 

12 

たいきゆうりよく 

耐久力 

いどうりょく 

移動力 

8 

4 

さくて#りよ< 

索敵力 

くラ ぼ 

空© 

3 

OK 


ちゆうがたばくげきき 

中型爆撃機 ( MB ) 


—式陸攻/ミッチェル 



くうぼ とうさい ばつぐんいどうりよ< 

空®には搭載できないものの、抜群の移動力 

ほこ こうくうきちけいゆ てきじんせま 

を誇ります。航空基地を経由して敵陣に迫り、 
戦車部隊を一掃するのが大きな使命です。 



けんぞうひ 

建造費 

かい すう 

回数 

1800 

1 

たいかんりよく 

対艦力 

たいちりよ< 

対地力 

16 

32 

たいくうりよ< 

対空力 

ぼうぎよりよく 

防御力 

14 

9 

，たいきゅうりょく 

耐久力 

いどう* J#< 

移動力 

8 

6 

さくて#りよ< 

索敵力 

くう ぼ 

空® 

5 

N 0 




















































せいのういちらんひよう 

性能一覧表 


タイブ 

建!； 

造 f 

費 ひ 

回?; 

数！ 

対 

艦て 

力! 

対 f ' 

地ち 

力! 

空 \ 

力！ 

対[ミ 

潜 1 

力！ 


きよだいせんかん 

巨大戦艦 巳 A 

9000 

9 

36 

36 

28 

0 


ii 巳巳 

7000 

7 

30 

30 

23 

0 


■ CV 

5000 

5 

10 

10 

24 

0 


軽空扭 CVL 

3000 

3 

9 

9 

14 

0 


じゆうじゆん ^ 

4000 

4 

26 

26 

16 

0 


m cl 

2000 

2 

20 

20 

22 

0 


wm DD 

1500 

1 

16 

16 

13 

18 


b 戦部隊/輸送船 ARM 

2000 

1 

8 

8 

8 

0 


せんすいかん 

潜水艦 SS 

1000 

1 

34 

0 

6 

10 


かんじようせんとう# 

艦上戦闘機 FF 

1200 

1 

0 

0 

28 

0 


急降下爆撃機 D 巳 

1400 

1 

24 

24 

18 

24 


mm tb 

1600 

1 

32 

16 

12 

32 


ち_うがたばくげ## 

中型爆擊機 MB 

1800 

1 

16 

32 

14 

16 


iiii/i# arm 

2000 

1 

16 

40 

10 




㉝ 















































防 1 f 

御！ 

力'! 

耐 

久 f 
力! 

移い 

動;， 

力! 

射 しゃ 

ml 

索！ 
敵 J 
力! 

空\ 

m 

n 

it 

歡 



20 

7 

3 

5 

2 

—— 

N 0 

きよだいせんかん 

巨大戦艦 


18 

6 

3 

5 

2 

—— 

N 0 

せんかん 

戦艦 


12 

6 

4 

2 

4 

—— 

N 0 

くうぼ 

空® 


10 

4 

4 

2 

3 

— 

N 0 

けいくうぼ 

経空® 


16 

5 

4 

4 

1 

— 

N 0 

じ！#うじ•ん 

重巡 


14 

4 

4 

4 

1 

— 

N 0 

けいじ峰ん 

m 


10 

3 

5 

3 

0 

—— 

〇 K 

くちくかん 

駆逐艦 


8 

8 

3 

2 

0 

—— 

OK 

リくせんぶたいゆそうせん 

陸戦部隊/^送船 


22 

2 

2 

3 

0 

— 

〇 K 

せんすいかん 

潜桃 


16 

8 

5 

—— 

2 

OK 

— 

かんじようせんとうき 

艦上戦闘機 


12 

8 

4 

—— 

3 

OK 

— 

m うこうかばくげき# 

急降下 爆撃機 


10 

8 

4 

一 

3 

OK 

—— 

らいげき# 

雷擊機 


9 

8 

6 

— 

5 

N 0 

— 

ち♦うがたばくげ## 

中型 爆撃機 


16 

8 

3 

—— 

0 

—— 

—— 

りくせんぶたいせんしや 

陸戦部隊/!車 


せんしや いどう ぼうぎよりよく ちけい か 

※戦車の移動、防御力は地形によって変わります。 















































m a そうさいちらんひよう 

12 操作一覧表 （ l ) 


⑳ 


【軍備モード 

栏戰モードの両方でできる搡作】 

ユニツトの 

いちらんひよう み 

一覧表を見る 

1 . ® ボタンでサフコマンドを表示 

2. +ボタンで「部隊」を選択 

3. ® ボタンで一轚表の表示 

ユニツトを 

齡す 

1. ユニットの一覧表を出す 

2. +ボタンでユニットを選択 

3. ® ボタンで呼出し 

1抹マップ 
を A る 

1 . ® ボタンでサフコマンドを表示 

2. +ボタンで「モード j を選び®ボタン 

3. +ボタンで「ぜんだいマッブ」を選択 

_ ぜんたい _^ ひようじ 

4. ® ボタンで全体マップを表示 

セーブする 

1 . ® ボタンでサブコフンドを表示 

2. +ポタンで「モード j を選び®ボタン 

3. +ボタンで「セーブ • つづける」を選び®ボタン 

4. 自軍の作戦モードが終わるとセーフを実行 

ゲームを 

やめる 

1 . ® ボタンでサフコマンドを表示 

2. +ボタンで「モード」を選び®ボタン 

3. +ボタンで「セーフ • しゆ〇りよろ」を選択 

4. ® ボタンでセーフし、ゲームを終了 

ゲ-ムの錢 
を i 免る 

1 . ® ボタンでサフコマンドを表示 

2. +ボタンで「モード」を選び®ボタン 

3. +ボタンで「モードへんこ Oj を選び®ボタン 

4 . 各設定を+ボタンと®ボタンで決定 










【■1モードの#為】 


かんせん つく 

艦船を造る 

1. カーソルを軍港に合わせ ⑧ ボタン 

2. +ボタンでドックを選び®ボタン 

3. +ボタンで艦船を選び®ボタン 

4. ® ボタンで建造開始 

Mm/mm 

を1る 

1. カーソルを航空基地/首都に合わせ⑧ボタン 

2. +ボタンで兵器を選び®ボタン 

けんぞう 

建造を 
_する 

1. カーソルを軍港に合わせ ⑧ ボタン 

2 . +ボタンで艦船を選び®ボタン 

3. +ボタンの右で「延期」の表示 

4. ® ボタンで決定 

する 

1. 前ターンで艦船を!^港させてお< 

2. 力ーソルを軍港に合わせ®ボタン 

3 . +ボタンで艦船を選び®ボタン 

4. +ボタンの i で (DM 

5. ® ボタンで決定 

溪螽を企める 

1. カーソルを軍港に合わせて⑧ボタン 

2 . + ボタンで艦船を選び®ボタン 

3. +ボタンの右で「中止 j の表示 

4. ® ボタンで決定 

軍備モード 
を終了する 

1 . ® ボタンでサフコマンドを表示 

2. +ボタンで「終了 j を選び®ボタン 










そうさいちらんひよう 

操作一覧表 （2) 


さくてき そうさ 

【索敵の操作】 


索敵をする 


1. +ボタンで方向を決める 

2. ® ボタンで索敵開始 


@ 


さくせん そうさ 

【作戦モードの操作】 


_する 

1. カーソルをユニットに合わせ®ボタン 

2. +ボタンで「移動」を選び®ボタン 

3. +ボタンでユニットを選び®ボタン 

4. もう一度®ボタンで決定 

5. +ボタンで移動 

6. ® ボタンで移動終了 

くうぼ 

空母に 
li する 

1. 空©のいるエ 1 J アへ移動 

2. ® ボタンでウィンドウを表示 

3. +ボタンで空©を選び®ボタンで着艦 

■する 

1 . 敵 ユニットのいるエリアへ移動 

2. ® ボタンで戦闘開始 

かんせん 

艦船を 

修理する 

1. 自軍の軍港へ#動する 

2. ® ボタンで入港、修理を開始 

を 

i 茺する 

1.航空基地、まだは空©へ#動すると自動的に補充 

かいし 

開始 












りくせんぶたい 

陸戦部隊を 
i 茺する 

i . iiMS へ# i すると、 iii に i 茺 i 备 

かんぼうしやげき 

艦砲射撃を 

矜ぅ 

1. 前ターンでにするエリアへ # i 

2. 力ーソルをユニットに合わせ®ボタン 

3. +ボタンで「艦砲」を選び®ボタン 

4. +ボタンでユニットを選び®ボタン 

5. もう一度®ボタン 

6. +ボタンで撃つ b 向を決定 

7. ® ボタンで戦闘開始 

する 

1. 前ターンで戦車が戦略喊点へ#動 

2. 力ーソルをユニットに合わせ®ボタン 

3. +ボタンで「占領」を選び®ボタン 

4. +ボタンでユニットを選び®ボタン 

5. もろ一度®ボタンで占領 

径 i を麁る 

1. カーソルをユニットに合わせ®ボタン 

2. +ボタンで「性能 j を選び®ボタン 

3. +ボタンでユニットを選択 

4. ® ポタンで性能を表示 

ii を 
チェックする 

1. カーソルを軍港に合わせる 

2. ® ボタンで軍港画面を表示 

作戦モード 
を終了する 

1 . ® ボタンでサフコマンドを表示 

2. +ボタンで「終了」を選びボタン 

























